
Q1��게임�준비�중에�후원자를�뽑을�때�A��B�면은�원하는�
면으로�놓으면�되나요�

A��아니요��무작위�면으로�놓아야�합니다�

Q2��실험�카드나�도구를�받은�후��빈칸에�채울�카드나�
도구가�부족하면�어떻게�하나요�

A��빈칸인�상태로�남겨놓습니다�

Q3��규칙서에�“도구는�차례마다�한�번만�사용할�수�
있다�”고�적혀있는데��이번�차례에�배터리의��� � � �효과�
등으로�도구를�사용했다면��더�이상�도구를�사용할�수�
없나요�

A��아니요��사용할�수�있습니다��규칙서의�해당�제한은�정확히는�
“금속�변환을�한�후�도구�사용”을�차례마다�한�번만�할�수�있다는�
의미입니다��후원자��도구��배터리�등의�효과로�도구를�사용할�때는�
해당�제한을�무시합니다�

Q4��한�번의�금속�변환으로�두�번�변환한다면��1번째�
변환�후에�도구를�사용해서�금속이나�물질을�받고�2번째�
변환에�바로�그�금속이나�물질을�사용할�수�있나요�

A��네��가능합니다��

Q5��주요�행동으로�금속�변환을�할�때��한�번에�여러�번�
변환한다면�중간에�왕수를�사용해서�여러�색의�경로로�
변환할�수�있나요�

A��안됩니다��왕수는�주요�행동을�하기�전에�사용하기�때문에��
금속�변환�중간에는�사용할�수�없습니다�

Q6��아래의�아이콘�등으로�변환할�때��원소의�지식을�
올리기�위해�물질��수은을�사용해서�변환해도�되나요�

A��가능합니다��2가지�옵션�중에서�선택할�수�있습니다�

1��물질�소모없이�변환하고�지식�올리지�않기�
2��물질�소모하며�변환하고�지식�올리기�

있다�”고�적혀있는데��이번�차례에�배터리의��� � � �효과�있다�”고�적혀있는데��이번�차례에�배터리의��� � � �효과�있다�”고�적혀있는데��이번�차례에�배터리의��� � � �효과�있다�”고�적혀있는데��이번�차례에�배터리의��� � � �효과�있다�”고�적혀있는데��이번�차례에�배터리의��� � � �효과�있다�”고�적혀있는데��이번�차례에�배터리의��� � � �효과�있다�”고�적혀있는데��이번�차례에�배터리의��� � � �효과�있다�”고�적혀있는데��이번�차례에�배터리의��� � � �효과�있다�”고�적혀있는데��이번�차례에�배터리의��� � � �효과�!

Q7���������아이콘으로�연구�보드의�아이콘을�가리는�경우��
똑같은�아이콘만�가릴�수�있나요��아니면�어떤�원소�
아이콘이든�가릴�수�있나요�

A��후자입니다��왼쪽�그림과�같이��������아이콘을�
가진��도구를�가져오는�등의�경우��연구�보드에서�
원하는�연구�아이콘을�가리면�됩니다�

Q8��게임�종료�후�공개된�연구�타일에서�점수를�받을�때��
������������아이콘을�가진�도구는�어떻게�처리하나요��

A��해당�도구는�모든�원소의�도구로�취급합니다��그러므로�각각의�
연구�타일의�조건에�맞는�원소로�취급하여�점수를�여러�번�받을�수�
있습니다�

Q9�������아이콘으로�책장의�보상을�받을�때��가로줄이나�
세로줄을�완성해서�받았던�보상만�선택할�수�있나요�

A��네��그렇습니다��이미�받은�적이�있는�보상�중에서만�선택할�수�
있습니다�

Q10�����������아이콘은�무슨�의미인가요�

A��가장�낮은�원소의�지식을�1칸�올리는�아이콘입니다��이벤트�
타일�중�하나와��I�라운드�물의�원소�도구�하나에�있습니다�

오류�및�수정

1��I�라운드�도구�타일

2��니콜라스�플라멜�후원자�기능�설명�규칙서�19쪽�

첫�줄을�위쪽의��한�차례에�금속�변환을�2번�이상�할�때마다��에서�
아래쪽의��한�번의�금속�변환으로�2번�이상�변환을�할�때마다��로�
수정되었습니다�

즉��같은�차례에� 1회짜리�금속�변환을�여러�번�하는�경우에는�
후원자�기능을�사용할�수�없습니다��반드시�행동�주사위를� 2칸�
이상�사용하거나��Q6�의�아이콘�등으로�한�번에�변환을�2회�이상�
하는�경우에만�후원자�기능을�사용할�수�있습니다�

3��1인�게임용�호문쿨루스�행동�카드�S6��S10번�카드

Q7���������아이콘으로�연구�보드의�아이콘을�가리는�경우��Q7���������아이콘으로�연구�보드의�아이콘을�가리는�경우��Q7���������아이콘으로�연구�보드의�아이콘을�가리는�경우��
똑같은�아이콘만�가릴�수�있나요��아니면�어떤�원소�
Q7���������아이콘으로�연구�보드의�아이콘을�가리는�경우��

Q9�������아이콘으로�책장의�보상을�받을�때��가로줄이나�Q9�������아이콘으로�책장의�보상을�받을�때��가로줄이나�Q9�������아이콘으로�책장의�보상을�받을�때��가로줄이나�Q9�������아이콘으로�책장의�보상을�받을�때��가로줄이나�Q9�������아이콘으로�책장의�보상을�받을�때��가로줄이나�Q9�������아이콘으로�책장의�보상을�받을�때��가로줄이나�Q9�������아이콘으로�책장의�보상을�받을�때��가로줄이나�Q9�������아이콘으로�책장의�보상을�받을�때��가로줄이나�Q9�������아이콘으로�책장의�보상을�받을�때��가로줄이나�!

������������아이콘을�가진�도구는�어떻게�처리하나요��������������아이콘을�가진�도구는�어떻게�처리하나요��������������아이콘을�가진�도구는�어떻게�처리하나요��������������아이콘을�가진�도구는�어떻게�처리하나요��
Q8��게임�종료�후�공개된�연구�타일에서�점수를�받을�때��
������������아이콘을�가진�도구는�어떻게�처리하나요��

Q10�����������Q10�����������Q10�����������Q10�����������Q10�����������Q10�����������Q10�����������Q10�����������Q10�����������Q10�����������Q10�����������Q10�����������

A��후자입니다��왼쪽�그림과�같이��������아이콘을�A��후자입니다��왼쪽�그림과�같이��������아이콘을�A��후자입니다��왼쪽�그림과�같이��������아이콘을�A��후자입니다��왼쪽�그림과�같이��������아이콘을�A��후자입니다��왼쪽�그림과�같이��������아이콘을�A��후자입니다��왼쪽�그림과�같이��������아이콘을�A��후자입니다��왼쪽�그림과�같이��������아이콘을�A��후자입니다��왼쪽�그림과�같이��������아이콘을�A��후자입니다��왼쪽�그림과�같이��������아이콘을�A��후자입니다��왼쪽�그림과�같이��������아이콘을�

납�아이콘�왼쪽의�숫자가�빨간색이어야�
합니다��즉��기능은�아래와�같습니다�

�일반� 납� 1개를� 사용해서�� 일반� 주석�
2개를� 받습니다�� 2번까지� 반복할� 수�
있습니다��

����아이콘�대신�������아이콘이�있어야�
합니다�
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