




각 플레이어는 우주 기관 카드를 하나씩 가지고 시작합니다. 기관 카드마다 능력, 시작 수입 및 준비 방법이 서로 다릅니다.

우주 기관 카드의 능력은 강력하므로 기본 게임보다 더 높은 점수를 얻을 수 있습니다. 우주 기관 카드를 사용할 경우 
게임의 밸런스를 유지하고, 게임이 지나치게 길어지는 것을 방지하기 위해 게임은 4개의 라운드만 진행합니다.

즉, 1라운드를 건너뛰고 2~5라운드만 진행합니다.

게임 준비  �

1.	 라운드 종료 카드를 2, 3, 4라운드에만 준비합니다.

2.	 시작 플레이어를 결정하고, 일반적인 규칙대로 점수 카운터를 순서에 따라 알맞은 위치에 놓습니다.

3.	 모든 플레이어는 명성을 0에 놓고 시작합니다.

4.	 카드를 아래와 같이 나눠줍니다.

각 플레이어는 우주 기관 카드는 1장, 빠른 시작 카드는 2장만 선택합니다. 주요 카드는 4장 전부 가지고 시작합니다.

이제 모든 플레이어는 동시에 빠른 시작 카드 2장을 해결하고, 선택한 기업의 시작 자원과 효과를 전부 해결합니다.

빠른 시작 카드

상단부의 능력으로 궤도선이나 신호 또는 흔적을 놓을 수 있습니다. 하지만 이때 아무런 
효과나 혜택을 얻지 못합니다.

하단부의 능력으로 시작 자원, 점수 또는 기타 효과를 얻을 수 있습니다.  
 
참고: 오른쪽 그림처럼 수입 증가에 사용되는 경우를 제외하면, 사용한 빠른 시작 카드는 모두 게임 
박스로 되돌려 놓습니다.

우주 기관 카드

무작위 우주 기관 카드 2장 무작위 빠른 시작 카드 3장 무작위 주요 카드 4장

팁: 우주 기관 카드와 빠른 시작 카드는 주요 카드를 확인한 후에 선택하는 것이 좋습니다.

라운드 능력

라운드마다 한 번, 보조 행동으로 라운드 능력을 
사용할 수 있습니다. 능력을 사용한 다음, 빈칸에 
마커를 올려놓아 이번 라운드에 더 이상 사용할 
수 없음을 표시합니다.

수입 증가

대부분의 우주 기관 카드는 수입 증가를 
제공합니다. 수입으로 묻은 카드의 수입 자원을 
즉시 받습니다.

수입

게임을 시작할 때는 수입을 받지 않으며,  
3, 4, 5라운드가 시작할 때만 수입을 받습니다. 

기본 능력

시작 자원과 효과

이 아이콘은 수입을 받을 때, 라운드 능력에 올려놓은 마커를 제거하라는 의미를 가지고 있습니다.

참고: 수입 증가는 모든 시작 자원을 받은 후에 
해결합니다. 즉, 처음 받은 주요 카드 4장뿐만 
아니라 빠른 시작 카드나 우주 기관 카드에서  
추가로 받은 주요 카드도 사용할 수 있습니다.

가 여러 개 있다면 한 번에 하나씩 해결합니다. 
따라서, 에서 받은 무작위 카드를 다른 수입 

증가에 사용할 수도 있습니다. 

첫 게임인 경우: 우주 기관 카드를  
처음 사용한다면, 왼쪽 아래에 숫자  
1~4가 적힌 우주 기관 카드를 사용하는  
것을 추천합니다. 이 우주 기관 카드들은  
비교적 규칙이 간단합니다.

또, 처음 카드를 나눠줄 때  
우주 기관 카드는 앞에서 설명한  
4장 중 1장을, 빠른 시작 카드는  
3장 대신 2장을, 그리고 주요 카드는  
4장을 받고 시작하는 것을 추천합니다.

추가 규칙으로, 빠른 시작 카드를 좀 더 사용해 더 역동적인 
게임을 즐길 수도 있습니다.

플레이어가 우주 기관 카드나 빠른 시작 카드를 선택하기 
전에, 무작위로 빠른 시작 카드 4장을 공개합니다.

카드의 상단부에 있는 궤도선, 신호, 흔적을 중립 색깔 말과 
마커를 사용해 표시합니다. 하단부는 무시합니다.

중립 신호

중립 마커가 있는 구역을 완성했다면, 중립 마커를  
제3의 플레이어가 가진 것처럼 취급합니다.  
한 구역에는 중립 마커가 최대 2개까지만 놓이므로, 
어떤 경우에도 중립 마커가 구역에서 승리할 수는 
없습니다. 하지만 중립 마커가 2번째로 많을 경우,  
구역에 중립 마커 1개를 남겨놓습니다.

1-2인 게임에서 변경되는 점
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일반적인 게임 규칙과 비슷하지만 우주 기관 카드, 빠른 시작 카드, 장기 목표가 새롭게 추가됨에 따라 몇 가지 규칙이 
추가 되었습니다.

게임 준비  �

일반적인 2인 게임을 준비합니다. 원한다면 중립 빠른 시작 카드를 사용해도 됩니다.  
이에 관한 설명은 이전 페이지 “1-2인 게임에서 변경되는 점” 항목을 참고하시기 바랍니다.

일반적인 1인용 게임 규칙대로 난이도를 설정하고, 게임을 준비합니다. 라이벌은 우주 기관 카드 또는 빠른 시작 카드를 
가지고 시작하지 않습니다. 대신 아래의 혜택을 받습니다.

1.	 시작 행동 카드: 새로운 시작 행동 카드를 라이벌 행동 카드 덱에 섞어 
넣습니다.

2.	 명성: 라이벌의 명성을 4에 놓고 시작합니다.

3.	 목표 ( 난이도에서는 목표를 사용하지 않습니다):

 } �레벨 I 목표를 모두 게임 박스로 되돌려 놓습니다.  
난이도에 따라 레벨 III 목표를 아래, 그 위에 레벨 II 목표를 올립니다. 
그리고 가장 위에 있는 레벨 II 목표 타일 3개를 공개합니다. 

 } �장기 목표 타일 3개를 잘 섞고 그중 2개를 무작위로 공개합니다.  
남은 타일은 게임 박스로 되돌려 놓습니다.

따라서, 게임을 시작할 때 장기 목표 2개, 레벨 II 목표 3개가 공개됩니다.

일반적인 규칙대로 우주 기관 카드와 빠른 시작 카드를 선택합니다.  
중립 빠른 시작 카드와 목표 타일 5개를 전부 확인한 다음 선택해도 된다는 점을 기억하세요!

일반 목표와 다른 점이 2가지가 있습니다.

 } �대체 불가: 장기 목표 타일에 있는 3가지 과제를 달성하면, 타일을 
가져오지 않고 게임에서 제거합니다. 즉, 장기 목표는 라운드 종료시 
완료한 목표 타일을 버릴 때 사용할 수 없다는 뜻입니다.

 } �미완료 과제 패널티: 2, 3, 4라운드가 끝났을 때, 라이벌은 장기 목표 
타일에 있는 달성하지 못한 과제 하나당  을 얻습니다.

라이벌은 완료하지 못한 장기 목표 타일에서 점수를 얻을 수 없습니다. 

장기 목표에 있는 과제는 일반 목표와 같은 규칙을 따릅니다.  
한 번에 여러 과제를 달성하더라도 마커는 1개만 올려놓을 수 있습니다.  
여러 목표 타일이나 과제에 동시에 마커를 올려놓을 수 없습니다.

상급 행동 카드가 다 떨어졌을 때  �

상급 행동 카드가 다 떨어져 새로운 행동 카드를 추가할 수 없다면, 라이벌은 카드를 추가하는 대신 을 얻습니다.
새로운 시작 행동 카드
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예시: 장기 목표 타일의 과제 중 2개를 
완료하지 못했기 때문에, 라이벌은 

을 얻습니다. 

우주 기관을 사용하는 1인용 게임

장기 목표 타일
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FAQ

신호 토큰 사용 방법

 행동 중 신호 토큰을 버리고 사용할 수 있습니다. 
사용한 신호 토큰마다, 카드 열에서 카드 1장을 버리고 
해당하는 구역에 신호 마커를 놓을 수 있습니다.

참고: 카드 열은 모든 스캔 행동이 끝난 후에 채워지므로, 한 번의 
스캔 행동에서는 신호 토큰을 최대 2개까지만 사용할 수 있습니다.

예시: 왼쪽 카드를 사용하면 스캔 행동을 하므로,  
신호 토큰을 사용할 수 있습니다.

반면 오른쪽 카드로는 스캔 행동 없이 신호 마커를 놓기만 
하므로, 신호 토큰을 사용할 수 없습니다.

우주 기관 카드를 사용할 때, 5개의 라운드를 플레이해도 되나요?�
게임이 지나치게 길어질 수 있으므로 추천하지 않습니다. 우주 기관 카드를 사용한다면 4개의 라운드가 적당합니다. 

우주 기관 카드 없이 빠른 시작 카드만 사용할 때, 4개의 라운드만 플레이해도 되나요?�
우주 기관 카드를 사용하지 않고 빠른 시작 카드만으로는 1라운드를 건너뛰기에는 부족합니다.  
이는 게임의 밸런스에도 영향을 줄 수 있습니다. 하지만 원한다면 그렇게 진행해도 됩니다.

우주 기관 카드
헬리온 어셈블리 & 코스모스 스트래티지 그룹
이 우주 기관 카드의 능력은 발동형 임무와 비슷하지만,  
발동형 임무로 간주하지는 않습니다.

하나의 효과로 발동형 임무와, 우주 기관 카드에 동시에 마커를 
놓을 수 있다면, 양쪽에 모두 마커를 놓아도 됩니다.

퓨처스팬 인스티튜트

카드는 한 번에 1장만 대기시킬 수 있습니다. 대기시킨 카드는 더 이상 손에 있는 것으로 
간주하지 않으며,   에 도달해 비용 지불 없이 사용하는 방법 외에는 카드를 사용할 수 
없습니다.

라운드 능력은 토큰이 점수 트랙에 올라가 있을 때만 사용할 수 있습니다.

왼쪽 아이콘의 효과로 신호 토큰을 얻을 수 
있습니다.
이 아이콘은 확장의 몇몇 새로운 카드나 외계종에서 
발견할 수 있습니다. 또한 몇몇 우주 기관 카드는  
신호 토큰을 수입으로 주기도 합니다!

더 많은 FAQ는 여기서  
확인할 수 있습니다.
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