


도자기
자신의 가판대에서 공급처로

다른 종류의 상품으로 1/2/3/4/5/6개를 버리고
1/3/6/10/15/20개의 금을 받습니다.

추적자
동물 카드가 나올 때까지 한 장씩 펼쳐서
버리는 더미에 놓습니다. 동물 카드가

나오면 행동을 소비하지 않고 즉시 
사용하거나, 자신의 손에 추가합니다.

르웬조리 산지

아프리카 물소
자신이나 상대가 내려놓은 공예품 하나를

선택해서 버리는 더미에 놓습니다.
즉시 한번만 그 공예품을 쓸 수 있습니다.
공예품의 행동 토큰은 지불하지 않습니다.
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동물 수호자
이 카드는 상대방의 차례에 사용할 수 있습니다.

상대방이 동물 카드나 인물 카드를 
쓴 다음, 즉시 사용할 수 있습니다. 

상대방이 낸 카드는 효과가 없어집니다.
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•  �같은 공예품을 내려놓을 수 있습니다. 각각의 공예품은 
한 차례에 한 번씩만 효과를 쓸 수 있고, 독립적으로 효
과를 발휘합니다.

•  �차례를 끝낼 때, 효과를 쓴 공예품을 모두 원래 방향으
로 돌려 놓습니다.

인물 카드
인물 카드를 사용하면 카드의 내용을 
즉시 실행합니다. 사용한 카드는 버리
는 카드 더미에 놓습니다.

동물 카드
동물 카드를 사용하면 카드의 내용을 
즉시 실행합니다. 사용한 카드는 버리
는 카드 더미에 놓습니다.

일부 카드들은 자신의 차례가 아닌 때
만 사용합니다:

“동물 수호자”, “미어캣”, “상인”은 상
대방의 차례에 사용합니다. 자신의 차
례가 아닌 때만 사용하기 때문에 행동
을 쓰지 않으며, 상대의 차례에 사용
하는 카드의 수는 제한이 없지만, 상대방의 행동 하나에 
한 장만 사용할 수 있습니다. 사용한 카드는 버립니다.

이 카드들은 글자 배경의 색상이 다르기 때문에 쉽게 확
인 할 수 있습니다.

성지 카드
자기 차례 때 한 번, 자신 앞에 
놓인 성지 카드 한 장을 사용할 
수 있습니다. 성지 카드는 행동
을 쓰지 않으며, 사용한 성지 카드는 버리는 성지 카드 더
미에 놓습니다.

성지 카드는 5가지 종류가 있습니다.

1:1

?

  르웬조리 산지: 카드를 한 장 가져옵니다. 

1:1

?

  빅토리아 폭포: 공급처에서 금 1개를 받습니다.

1:1

?

  �오카방고 삼각주: 사용한 행동 토큰 1개를 되
살립니다. 

1:1

?

  �응고롱고로 분화구:  자신의 시장 가판대에서 상
품 1개를 공급처에 내고, 공급처에서 원하는 상
품 1개를 가져와서 가판대에 놓습니다.

1:1

?   �킬리만자로: 위의 4가지 성지 카드 능력 중 하나
를 수행합니다.

중요합니다: 
같은 성지 카드가 여러 장 있으면 강력한 향상 효과를 기
대할 수 있습니다. 같은 종류의 성지 카드 2장이나 3장을 
가지고 있는 사람은, 해당 성지 카드 한 장만 사용해서 명
시된 효과의 2배나 3배를 수행합니다. 
킬리만자로 카드는 킬리만자로 카드끼리만 향상 효과를 
수행할 수 있습니다.

두 가지 예시:
1. 나영이는 “르웬조리 산” 2장 중 한 장을 사용합
니다.(르웬조리 산의 기능: 카드 1장 가져오기) 카
드를 사용하는 시점에서 나영이한테 2장의 “르웬조
리 산” 카드가 있었기 때문에, 총 2장의 카드를 가
져올 수 있습니다. 나영이가 “르웬조리 산” 카드 3
장을 모두 가지고 있었다면, 1장만 사용하고 카드
를 3장 가져올 수 있습니다.

2. 도연이는 “킬리만자로” 2장 중 한 장을 사용합니
다. 도연이는 원하는 성지 카드 기능 중 2가지를 수행
할 수 있습니다. 도연이는 공급처에서 금 1개를 받고, 
자기 가판대의 상품 1개를 공급처에서 교환합니다.
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밀수꾼
공급처에서 상품 3개를 골라, 비공개로 양손에 

상품을 나누어 쥡니다. 상대가 한쪽을
선택하면, 그 손의 상품을 공급처에 버립니다.

다른 손의 상품을 가판대에 추가합니다.

뱃사공
손에서 카드 1장을 버리고, 공급처에서 

원하는 상품 1개를 받습니다.
그 다음에 2장을 버리고 상품 1개,
그 다음은 3장을 버리고 상품 1개로

계속해서 교환할 수 있습니다.

아프리카 물소
자신이나 상대가 내려놓은 공예품 하나를
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공예품의 행동 토큰은 지불하지 않습니다.

염색업자
염색업자를 쓰려면 교환하려는 상품 
개수만큼 행동 토큰을 써야 합니다. 
자신의 가판대에서 한 종류의 상품을 
전부 공급처에 놓고, 그 수만큼 각각 

다른 종류의 상품을 가져옵니다.

부두 인형
다음 중 하나를 선택합니다:

상대의 금 1개를 가져와서 이 카드에 놓거나,
이 카드에서 금 1개를 공급처에 내고,

원하는 상품 1개를 자신의 가판대에 놓습니다.

샹고 조각상
자신의 "카드 가져오기" 단계를 시작할 때만

사용할 수 있습니다. 지금부터 "카드 가져오기"를
끝낼 때까지, 카드를 가져올 때마다

1장 대신 3장을 가져옵니다. 3장 중 1장을
손으로 가져오고 다른 2장을 버리거나,

3장 모두 버릴 수 있습니다.

뿔피리 부는 사람
카드 더미에 버리는 더미를 섞고,

2장을 손으로 가져옵니다.

거북이
이번 차례에, 상대의 공예품들을 자신의 것 처럼 
사용할 수 있습니다. 사용할 때는 각 공예품에 
따른 행동 토큰을 써야 하고, 사용한 공예품은 

옆으로 돌려 놓습니다. 상대방의 차례가 끝난 후 
원래대로 돌려 놓습니다.



흥정꾼
이번 차례에 사용하는 다음 두 장의

상품 카드에 적용합니다.
구매 시: 표시된 상품 1개를 추가로 받습니다.

판매 시: 표시된 상품 1개를 적게 냅니다.

치유자
버리는 더미에서 인물 카드 1장 또는 2장을

선택합니다. 상대는 금으로 가격을 제시합니다.
금을 공급처에 내고 인물 카드를 손으로 

가져올 수 있습니다. 또는, 상대에게 금을 받고 
상대의 손으로 인물 카드를 넘길 수 있습니다.

지도제작자
중앙에 있는 성지 카드를 3장까지 사용할
수 있습니다. 성지 카드는 그대로 둡니다.

향상 효과는 적용하지 않습니다.

지도
성지 카드 더미 맨 위의 카드를 공개합니다.

해당 카드를 사용할 수 있습니다.
향상 효과는 적용하지 않습니다.

그런 다음, 버리는 성지 카드 더미에 놓습니다.

유목민
자신의 가판대에 있는 상품을 전부 공급처에
버립니다. 그리고 상대방의 가판대와 동일한

구성으로 상품을 받습니다. 이때, 자신의
가판대가 비어있어도 사용 가능합니다.
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